
تنوع بخشی 
به محیط‌های یادگیری

اله
مق

سیدسعید بدیعی

اهداف
1. توســعه و تعمیق فرهنگ اســتفاده از فنــاوری اطلاعات 
و ارتباطــات در فرایند یاددهــی، یادگیــری و تولید محتوای 

الكترونیكی؛ 
2. ایجاد زمینة مناسب برای شناسایی و پرورش توانمندی‌های 
معلمان، دانش‌آموزان، دانشجومعلمان و مدرسان در تولید مواد و 

رسانه‌های الكترونیكی یادگیری؛
3. تولید مواد و رســانه‌های یادگیری متناسب با نیاز معلمان و 

دانش‌آموزان و استفاده از آن‌ها در فرایند تدریس؛ 
4. توانمندســازی مدرسه برای ایفای نقش اصلی و محوری در 
نیل به وضع مطلوب در تولید و بهره‌برداری از مواد و رسانه‌های 

یادگیری، مراکز و منابع متنوع یادگیری؛
5. ایجاد زمینة مناسب برای تولید محتوای الكترونیكی خاص، 

و دانش‌آموزان دارای نیازهای ویژه.

شیوة اجرا
این جشنواره در مرحلة اول به‌صورت استانی و در مرحلة دوم 
به‌صورت كشوری از میان محصولات برگزیدة مرحلة اول برگزار 

می‌شود.

گروه‌های شركت كننده
1. دانش‌آمــوزان: )كلیه مــدارس اعم از  مــدارس دولتی، 

غیردولتی، مدارس اســتعدادهای درخشان و مدارس استثنایی 
و...(

 دانش‌آموزان پایة ششم دورة ابتدایی؛ 
 دانش‌آموزان دوره‌های اول و دوم متوسطه؛

 هنرجویان هنرستان‌های فنی‌وحرفه‌ای و كاردانش. 
2. معلمان )مربیان( 

 آموزگاران و دبیران دورة ابتدایی، و اول و دوم متوسطه؛ 
 كلیه شــاغلان مدارس استثنائی، غیردولتی و استعدادهای 

درخشان و...؛ 
 هنرآموزان هنرستان‌های فنی‌وحرفه‌ای و كاردانش؛ 

 مدرسان دانشگاه فرهنگیان؛ 
 كلیة كاركنان آموزشــی و اداری شــاغل در ادارات مدارس 

عادی و استثنائی.  
3. دانشجویان

 دانشجومعلمان دانشگاه فرهنگیان؛ 
تبصــرة 1: دانش‌آمــوزان، معلمان و دانشــجویان می‌توانند 
محصول یا محصولات خود را به‌صورت كار اشتراكی )دانش‌آموز، 
معلم، دانشجو و مدرس( ارائه كنند. )در گروهی با حداكثر چهار 

عضو(
تبصرة 2: معلمان مدارس غیردولتی پس از دریافت تأییدیه از 
مدرسة محل خدمت )مبنی بر تدریس درس موردنظر( می‌توانند 

از طریق مدرسه محصول خود را در جشنواره شركت دهند.

هر ساله در راســتای اجرای سند تحول بنیادین و برنامة درسی ملی و تأکید بر 
استفاده از فضای فناورانه وتنوع بخشی به محیط‌های یادگیری و ایجاد مشارکت 
هرچه بیشتر دانش‌آموزان و معلمان، جشنوارة تولید محتوای الکترونیکی با شعار 
»استفاده‌کنندة محتوا خود بهترین تولیدکنندة محتواست« با حضور خیل کثیری از 

علاقه‌مندان و با اهداف زیر برگزار می‌شود:

 نمونه‌هایی از آثار 
رسیده به جشنواره

گزارش هشتمین جشنوارۀ تولید محتوای الكترونیكی 
دانش‌آموزان، دانشجویان و معلمان
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تبصرة 1: توجه به مفاهیم زیر در محتوای تولید متناســب با 
محتوای كتاب‌های درسی 

 آموزش شــهروندی، محیط‌زیست و علوم‌زمین، مهارت‌های 
زندگی و حقوق بشــر جهانی و اسلامی، سیاست‌های جمعیتی، 
زیست‌فناوری، ریزفناوری، فناوری اطلاعات و ارتباطات، ادبیات 
و رســم‌الخط فارسی، و تفكر و خلاقیت و نوآوری، اصلاح الگوی 
مصرف و اقتصاد مقاومتی، معرفی حرفه‌های هنری و جغرافیا به 
تناسب شرایط اقلیمی و جغرافیایی استان‌ها و مناطق روستایی 

و عشایری، ویژگی‌ها، نیازها و وظایف خانواده 
  مضامیــن توحیــد، معــاد، ولایــت، انتظــار و عــدل 
مهــدوی؛ تقویت ایمــان، بصیرت دینی، فرهنــگ نیكوكاری، 
تعــاون، مشــاركت‌پذیری و مشــاركت‌جویی، تقویــت باور و 
روحیــة مســئولیت‌پذیری؛ تعمیــق فرهنــگ عفــاف، حیا و 
 حجــاب و ارزش‌های انقلاب اســامی، آداب و ســبك زندگی 

اسلامی ـ ایرانی و هویت ایرانی اسلامی.
   محیط‌زیســت و ســامت و بهداشت جســمی و روانی 

دانش‌آموزان، ناهنجاری‌های اجتماعی، روحیه مســئولیت‌پذیری 
ـ اقتضائات هویت جنسیتی )پسران و دختران(.

از شرکت‌کنندگان محترم انتظار می‌رود مواد و رسانه‌های خود 
را دربارة آن دســته از مفاهیم کتاب‌های درسی یک پایه یا دورة 
تحصیلی کــه از نظر تدریس و یادگیری نیازمند توجه بیشــتر 
است و تشخیص داده می‌شود که وجود مواد و رسانه‌ها می‌تواند 
به غنی‌ســازی محتوای کتاب درسی و تسهیل امر یادگیری آن 

درس کمک كند، سازمان‌دهند. 

سیاست‌های تشویقی
1. صدور تقدیرنامة کتبی  برای آثاری که در رهیابی به مرحلة 

كشوری موفق شوند )توسط ادارات كل استان‌ها(
2. تقدیر از صاحبان آثار برتر )رتبه‌های اول تا سوم( در مراسم 

اختتامیه به همراه تندیس جشنواره و حمایت  نقدی
برهمین اساس، در ســال 1396 هشتمین دورة این جشنواره 

برگزار شد، گزارش آمار شرکت‌کنندگان به این شرح است. 

جمع كلآمار دانشجومعلمانآمار فرهنگیانآمار دانش‌آموزان

9227842352806135436تعداد آثار ثبت شده در سامانة جشنواره

483763110093580411تعداد آثار بررسی شده در مرحلة استانی

83814451592442تعداد آثار راه یافته به مرحلة كشوری

محورها
محیط كدنویسی

سیستم‌عامل اندرویدسیستم‌عامل ویندوز

1. تولید درس‌افزارهای آموزشی صرفاً متناسب با موضوعات كتاب‌های درسی دوره‌های 
٭٭ابتدایی و متوسطة اول، و پایة دهم

2. تولید اجزای آموزشی متناسب با موضوعات كتاب‌های درسی دوره‌های ابتدایی و 
متوسطة اول، و پایة دهم٭

تبصره: منظور از اجزای آموزشی، بخش‌های كوچكی از یك محتوا مانند یك آزمایش علوم 
یا رسم نمودار در ریاضی است كه به‌صورت محتوای الكترونیكی تعاملی تولید شده است.

٭٭

٭٭3. تولید نرم‌افزارهای پرورشی و قرآنی در حوزة آموزش‌وپرورش؛٭٭

٭٭4. تولید نرم‌افزار در حوزة تربیت‌بدنی، سلامت و مراقبت در برابر آسیب‌های اجتماعی؛٭٭٭

٭٭5. تولید نرم‌افزارهای بازی و سرگرمی آموزشی با تأكید بر مفاهیم كتاب‌های درسی؛

6. موضوعات خاص مدارس استثنائی از طریق سامانة رشد و سامانة سازمان آموزش‌وپرورش 
٭٭استثنائی اطلاع‌رسانی خواهد شد.

محورهای برگزاری جشنواره

گزارش هشتمین جشنوارة تولید محتوای الکترونیکی دانش‌آموزان، دانشجویان و معلمان

در مراســم اختتامیة این جشنواره، از آثار برگزیدة مرحلة کشــوری در بخش‌های دانش‌آموزی، دانشجومعلمان و معلمان، با حضور 
مسئولان محترم تقدیر به‌عمل خواهد آمد.
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