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جامعۀ جهانی امروز شاهد رقابت در تمامی عرصه هاست. راه حل 
ســربلندی در این میدان ها را می تــوان در ارتقای کمی و کیفی 
آموزش خلاصه کرد. مســئلۀ تعلیم و تعلــم نه تنها از مهم ترین 
دغدغه هــای اصلی ترین نهــاد جامعه، یعنی »خانواده« اســت، 
بلکه کیفیت بخشــی به آن از ضرورت های نهاد آموزش وپرورش 
و دولت هاست. اینجاســت که نام کوچک »مدرسه«، پاسخی به 

بزرگ ترین پرسش هاست.
از این رو هرگاه از تحصیل و درس و مدرســه صحبت می شود، 
نسیم سخن پس از چند واژه، به کلماتی چون کتاب های درسی، 
منابع کمک درســی و کمک آموزشی می رسد. کتاب های درسی، 
پس از اجرا شــدن »سند تحول بنیادین آموزش وپرورش« رو به 
تغییر نهاده اند و با اجرای سال تحصیلی دوازدهم، آخرین برگ از 
رنسانس خود را می گذرانند. منابع و کتاب های کمک درسی هم 
نرم نرمک با نگاه به کتاب های درســی نونگاشت، از روند گذشته 

فاصله گرفته و در تلاش اند به ســطوح بالاتری از هرم یادگیری 
بلوم برسند. در این میان هستند منابعی که با نگاه ژرف و تخصص 
رایانه، به تکمیل فرآیند برنامۀ درســی پرداخته اند و متعهدانه در 

جهت هدف های والای آموزش وپرورش گام برمی دارند.
از جملــه کتاب هایی که می توان آن ها را تلاشــی شایســته و 
بایسته برای پرورش نسلی خلاق و کارآفرین دانست، کتاب های 
درسی »کار و فناوری« )نسل نوین کتاب های حرفه وفن( هستند. 
در همین راستا، کتاب های درسی مرتبط با آن ها تلاش کرده اند، 

پودمان های متفاوت آن را مدنظر قرار دهند.
ازجمله مباحثی که در عموم مدرســه ها، معلــم و دانش آموز 
تمایل به اجرای آن دارند، پودمان های مرتبط با رایانه و شهروند 
الکترونیک اســت. این پودمان ها اگرچه جذاب و کاربردی اند، اما 
غالباً کتاب های کمک درســی مناســبی را در راستای هدف های 

خود نمی بینند.
کتــاب »علوم رایانه بدون رایانه«، آن گونــه که خود را معرفی 
می کند، دربرگیرندة ۲1 فعالیت آموزشی در زمینۀ مفاهیم علوم 
رایانه و تفکر رایانشی اســت. پیش گفتار ساده، روان و تأثیرگذار 
آن، در کنــار لحن صمیمی و گیرای کتاب، گواه وجود مترجمان 
تیزطبــع و ریزبین در کنــار مؤلفان متخصص اســت. برای هر 
بخش نیز مقدمه ای مناســب در راســتای الگوی آموزشی پیش 
ســازمان دهنده به چشم می خورد. وجود بخشی با عنوان »پیوند 
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با برنامۀ درسی« در ایجاد حس تعامل با معلم و اطمینان بخشی 
به وی مؤثر است. البته این کتاب شاید ورای تصور مترجمان در 
دورة دوم متوسطه، آنجا که در رشته های نظری ریاضی و فیزیک 
مباحث جبر دودویی و مبانی رایانه مطرح می شود و در رشته های 
فنی و مهارتی، به خصوص در رشــته های کامپیوتر و الکترونیک، 
آنجا که در کتاب درســی مبانی دیجیتال و الکترونیک کاربردی 
را بیان می کند و ســخن از الگوریتم های رایانه ای می شود، بسیار 
گره گشــا و اثربخش خواهد بود. مثال ها، گام به گام و از ســاده به 
پیچیده ترتیب داده شــده اند. ایــن مفاهیم غالبــاً در دوره های 
دبیرستان و دانشگاه مطرح بوده اند و بالطبع با چنین مثال هایی 

همراه نمی شده اند.
گروه ســنی مخاطبان کتاب در ابتدای هر فعالیت آمده اســت 
و این موضوع پایســته بودن کتــاب در ذهن معلم خوش ذوق را 
دوچندان می نمایــد. آنجا که او می داند، بــرای اغلب گروه های 
ســنی کودکان و نوجوانان، می تواند فعالیتی از کتاب را تصرف یا 
تلخیص و مطرح کند. این نکته همان خلاقیت محوری اســت که 
کتاب بســیار صحیح و غیرمستقیم، نه تنها دانش آموز بلکه معلم 
را نیز به آن برمی انگیزد. تشــویق به فعالیت های اضافی و جستن 
و یافتن در مفاهیمی پیرامون و در زندگی روزمره )همانند یافتن 
الگوریتمی برای شابک کتاب یا ارسال پیامی با الفبای مورس و...( 

از دیگر نکات شایان توجه این کتاب است.
جالب اینجاســت که کتاب در عین کل نگــری به موارد جزئی 
نیز پرداخته اســت. ســبک و روند پرداختن به فعالیت های آن 
نشــان می دهد که تجربه های چندین ســالۀ مؤلفان در مدرسه، 
به گردآوری چنین فعالیت هایی انجامیده است. وقتی فعالیتی در 
کتاب آغاز می شــود، لوازم موردنیاز آن و حتی لوازم فعالیت های 
تکمیلی با جزئیات آورده شده اند و در برخی موارد، برگه های کار 
و کارت های بازی فعالیت نیز در کتاب قرار داده شــده اند. نکته ای 
که شاید بتوان از آن به عنوان »پاشنۀ آشیل« این کتاب یادکرد، 
وابستگی شدید کیفیت اجرا به نوع معلم تدریس کنندة آن است. 
این مهم در بررســی همۀ جوانب و نقاط قوت کتاب به چشــم 

می خورد.
کتاب با پرهیز از حل مســئله و پاســخ دهی مستقیم، مملو از 
پاســخ های کوتاه، منظم و باهدف های مشخص است. بر مبنای 
روش ســقراطی جلو می رود و غیرمستقیم معلم را نیز به همین 
روش تشــویق می کند. طنزهای بجا و بالــغ کتاب نیز در ایجاد 
ارتباط بهتر کتاب و مخاطب، یا به تعبیری یاد دهنده و یادگیرنده 
مؤثر اســت. وجود پاسخ ها در انتهای هر بخش نیز همانند نقشۀ 
راه، معلم را در مســیر درســت آموزش نگه می دارد و مانع های 

کوچــک و احتمالی تدریس را که ممکن اســت هدف درس را 
تحت الشــعاع قرار دهند، به موقع هموار می سازد. مجدداً تأکید 
می شود که این کتاب برای شــکوفایی و بلوغ محتوایی، نیازمند 
معلمی عاشق، زبده و جامع است که بتواند با هنر معلمی، دانش 
و دلســوزی خود، روشمندی کتاب را جلوه گر باشد. بدیهی است 
که خلل و ضعف در هر یک از جنبه های کار معلم در مقایســه با 
کار معلم آرمانی، برنامۀ درســی اجرا شده را دچار خلل و ضعف 

می کند.
نکته ای که در طراحی جلد و صفحات کتاب در جای جای آن به 
چشــم می خورد، استفاده از نماد دوشاخه ای سرگردان و به بیان 
بهتر، از پریز بیرون کشیده است که با اشاره ای طنازکارانه به نام 

کتاب، ذهن را در مسیر محتوای کتاب پابرجا نگاه می دارد.
اما در نگاهی کلی می توان کتاب را همانند پلۀ  برقی دانســت. 
مخاطب در انتهای کتاب شــاید خود نداند کــه به چه مفاهیم 
مهمی دربارة علوم رایانه دست یافته است. چراکه همواره در حال 
نوعی سرگرمی و لذت یادگیری بوده است؛ لذت و یادگیری ای که 
جز در سایۀ معلمی مختص و متخصص این کتاب پدید نخواهد 
آمد. این توانایی و تخصص تا بدانجا متعالی و »آوانگارد« اســت 
که در برخی فعالیت ها، لــزوم برگزاری دورة تأمین مدرس برای 
این کتاب اجتناب ناپذیر می نماید. بدیهی اســت این خصیصه به 
میزان زیادی از استقبال متعلمان و شاید معلمان که در نگاه اول 

با کتاب مواجه می شوند، بکاهد.
در نــگاه اول، وجود متون انگلیســی طولانی به نظر ســنگین 
می آید، اما با نگرش جامع بــه هدف های کتاب می توان دریافت 
که رایانه و متون زبان اصلی جدایی ناپذیرند. این مطلب در کتاب 
جــاری بوده و یادگیــری چندوجهی در کتاب قابل مشــاهده و 
درک اســت. کتاب تا آنجا بلندپرواز اســت که در کاربرد برخی 
اصطلاحات و فنون تدریس می توان آن را آغازگر ســبک نوینی 
از یاددهی و یادگیری و حتی ادبیات حاکم بر این حوزه دانست. 
کاربرد عبارت هایی همچون »تفکر رایانشــی« مثال خوبی برای 
این مدعاســت. در پایان باید گفت که کتــاب علوم رایانه بدون 
رایانه، در مقام یک تســهیلگر آموزش، به خوبی راهبری آموزشی 
کلاس درس را انجــام می دهــد و می تواند هم یاری برای معلم و 

همراهی برای متعلمان باشد.
جامعۀ امروز و دفتر سامان دهی منابع  آموزشی و تربیتی سازمان 
پژوهش و برنامه ریزی آموزشــی، به عنوان ناظر بر خوراک علمی 
ورودی به مدرسه ها، از آثاری از این دست با رویکردهای پرورش 
تفکر، دست ورزی و حل مســئله بسیار حمایت می کند و ایشان 
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